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2026年 9月

中国西安
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供货合同

甲方:西安外国语大学

乙方:成都威爱数矩科技有限公司

鉴证方:开瑞项目管理有限公司

根据 《中华人民共和国政府采购法》、 《中华人民共和国招标投
标法》、《中华人民共和国民法典》、《中华人民共和国产品质量法》

等相关法律、法规以及西安外国语大学多语种翻译数智化 VR设备 (二

次采购项目招标文件,由开瑞项目管理有限公司组织 公开招标 (采购

方式),经甲方确认,选定乙方为成都威爱数矩科技有限公司为项目

的成交单位。甲、乙双方经平等协商,自愿达成如下合同条款。

一、合同标的物内容及数量 (详见附件 D
乙方负责按合同附件确定的产品及设备规格、型号、数量及配

套内容进行改造及供货,并按约定时间在甲方指定地点完成交货、改

造、安装调试等,确保所有产品及设备达到最佳运行状态;负责对甲

方操作、维护人员进行培训;指导甲方人员独立完成操作、使用;负

责维修保养,做好售后服务工作。

二、合同价款

(一 )合同总价 (含税)为 (大写):人民币壹佰玖拾玖万元整
(Y1990000.00元 ) 。

(二 )合同总价包括但不限于改造施工费、设备款,所有产品的

运输费、杂费 (含保险)、 商检费、搬运费、安装调试费、培训费、

售后服务费、税费等,包括从产品供应地点到交货地点所包含的一切

费用。

(三 )合同总价为包死价,不可变更,不受市场价格变化因素的
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影响,不受实际供货数量增加的影响。

(四 )乙方在签合同前须向甲方支付合同总价的 sO/0作为履约保证

金。

三、款项结算

(一)合同签订后,达到付款条件起 10个工作日内,支付合同总

金额的佣。O0/0;

(二 )产品安装调试完成,学校最终验收合格后,达到付款条件

起 10个工作日内,支付合同总金额的 GO。 00/0;

(三 )合同总价的型的履约保证金,即 (大写):人民币玖万玖

仟伍佰元整 (Υ ggmo。 oo元 )。 所缴纳的履约保证金,在终验合格

之日起 3O日后,经确认无质量问题,一次性无息退还。但如质保期

内乙方怠于履行质保义务,甲方有权就不足部分另行追偿,即 :人民

币玖万玖仟伍佰元整 (YggsO0。 00元 )。

(四 )付款方式:银行转帐。甲方付款前,乙方应先向甲方提供

等额增值税专用发票,否则甲方有权暂不付款,乙方仍应履行合同义

务。

货款支付单位为:西安外国语大学

发票开具的
“
购货单位 (人 )名称”为:西安外国语大学

乙方收款信息如下 :

单位名称:成都威爱数矩科技有限公司

开户行:中国建设银行股份有限公司双流分行

银彳亍贝长牛手: 51050152790800003153

四、交货

(一 )交货地点:甲方指定地点。

(二 )交货期:自合同签订之日起 30日 历天内完成交付、安装

及调试。
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五、包装和运输

(一 )运输由中标人负责,运杂费己包含在合同总价内。
(二 )运输方式由中标人自行选择,包装必须符合国家标准行业

标准,满足航空、铁路或公路运输以及货物装卸要求,保证采购人收

到的是无任何损伤的货物,否则,因此造成的损失由中标人自行承担。

同时,中标人必须保证如期交付,不得断货,否则,因断货造成的损

失由中标人负责赔偿。

(三 )除合同另有规定外,中标人提供的全部货物,均应按标准

保护措施进行包装。包装应适应于远距离运输、防潮、防震、防锈和

防野蛮装卸,以确保货物安全无损运抵项目现场。

(四 )中标人提供的产品及相关快递服务的包装要求,按照 《商

品包装政府采购需求标准 (试行 )》 《快递包装政府采购需求标准 (试

行)》 执行。

六、质量保证

(一 )乙方保证其提供给甲方的货物符合国家现行同类货物质量

标准,是设计科学、技术成熟、工艺精良,用优质材料制造的、先进

的、原厂生产的未曾使用过的、全新的合格产品。

(二 )乙方保证所供货物安全可靠、符合质量、健康、环保等相

关法律法规规定,符合强制性安全标准及合同约定,在正常使用下不

会对他人及环境造成伤害。乙方应提供该货物的生产许可证、品质检

验合格等证明。如因货物质量问题或标示不明确导致甲方在使用中自

身或使第三人受到损伤的,由乙方负责解决并承担全部责任,如因此

影响到本合同的履行或甲方对货物的正常使用,则乙方应无条件退还

己收取的全部合同款并赔偿由此给甲方造成的损失。

(三 )乙方保证提供给甲方的软硬件、系统及服务等不侵犯第三

人的知识产权,且甲方完全享有所有权和使用权。如有第三人就此提
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出异议,由 乙方负责解决并承担全部赔偿责任,如因此影响到本合同

的履行或甲方对货物的正常使用,则乙方应无条件退还己收取的全部

合同款并赔偿由此给甲方造成的损失。

(四 )乙方负责安装调试及维护过程中的安全,如造成人员伤亡、

财产损失的,由 乙方负责解决并承担全部责任。

(五 )货物自终验通过且投入使用 1个月内,如出现质量问题,乙方

应按甲方的选择进行换货或退货直至达到甲方要求,并按合同总价的      、
5%向 甲方支付违约金;终验通过且投入使用 2至 3个月内,如出现      :
质量问题,乙方应按甲方的要求进行换货,并按合同总价的 10%向

甲方支付违约金。终验通过不免除乙方对货物质量问题按本合同约定      i
承担责任。

七、质保期及售后服务

(一 )质保期为产品最终验收合格之日起 3年。质保期内,任何

由制造商选材和制造不当引起的质量问题,中标人负责维修或更换原

厂配件,采购人不负担任何维修费用 (含人工费)。 质保期内,项 目

责任工程师每年免费提供不小于 2次上门保养服务,免费提供保养用      J
的全部零部件 (原厂 )。 质保期满前 1个月,中标人免费提供一次全      

’

面的检查、维护,并出具正式检查报告,如发现潜在问题,应负责完      丨
l

全排除。

(二 )售后服务响应时间 (质保期内):⒎⒛ 即时响应 (包括      u
电话响应);电话响应无法解决时,⒛ 小时内到达现场。采购人反      、

映的问题应在鲳 小时内解决,如在鲳 小时内无法解决或修复,则由

中标人提供部件冗余服务或采取应急措施,提供相同产品或不低于故      
‘

障产品规格档次的备用产品供采购人使用,以确保货物的正常使用。       
·

鲳 小时后,未解决之问题每超过 扭小时,中标人应按合同价的千分

之一支付违约金。
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(三 )中标人应在合同生效后的 1个月内向采购人提供详细的软

硬件使用说明并提供免费技术咨询。设备、系统安装调试完成后,中

标人应按照采购人指定时间、指定地点、指定频次开展培训。培训内

容包括设备的技术原理、操作方法、数据处理、基本维护等。

(四 )与使用设备相配套的软件 (终身)由中标人负责免费更新

升级,升级内容包括但不限于功能优化、安全补丁、版本迭代等。       ‘
(五 )本条所称 ‘终身

’
系指甲方使用本软件的全部期间,不因      、

本合同终止或乙方服务期满而失效。                     
ˉ

八、技术与服务

(一 )乙方应在交付货物同时向甲方交付以下技术资料:          :
1、 产品目录;2、 产品合格证、使用说明书 (中文);3、 进口

货物,须提供原产地证明书、设备商检证明和报关单等进口凭证;4、

操作手册和安装、调试、维修手册或服务指南;5、 制造厂家的检验

测试报告或产品出厂检测报告;6、 质量保证书、保修单;7、 发票 ;

8、 其它资料。

(二 )乙方以招标文件、投标文件、澄清表 (函 )、 合同和随货      |
物的相关文件为准向甲方进行服务承诺。

(三 )乙方应向甲方提供下列所有服务 (如果有的话):          ∶
|

1、 实施或监督所供货物的现场组装和/或试运行;如若本项目有

隐蔽工程,须甲方使用单位签字确认后方可进行下一步工作。         ˇ

2、 提供货物组装和/或维修所需的工具·                1

3、 为所供货物的每一适当的单台设备提供详细的操作和维护手

4、 在双方商定的一定期限内对所供货物实施运行或监督或维护      ′

或修理,但前提条件是该服务并不能免除乙方在合同质保期内所承担

的义务 ;

册 ;
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5、 乙方和/或制造厂家在项目现场就所供货物进行组装、试运行、

运行、维护和/或修理、软硬件升级。

6、 如果乙方或制造商提供的伴随服务的费用未含在货物的合同

价中,双方应事先就其费用达成书面协议,但其费用单价不应超过乙

方向其他人提供类似服务所收取的现行单价。否则,仍按本合同价款

执行。                                 (
(四 )安装调试后,乙方应按甲方安排的时间免费为甲方人员提      l

供现场操作培训,通过培训使甲方人员了解所供货物的工作原理,熟

悉货物安装及使用、维护方法,掌握货物的初始化及故障诊断、定位

和排除技能等。                              甘

九、软件知识产权归属、授权范围以及保密

(一 )甲方采购的成品软件知识产权归属于乙方;在使用过程中

产生的所有数据、科研成果、技术成果等归属于甲方。

(二 )授权范围及限制:甲方采购的所有成品软件和数据供甲方

学校业务场景使用,除不能进行商业用途外,无其他任何限制,并
‘
终

身
’
免费使用。                              |
(三 )并发用户数:模拟联合国会议虚拟仿真平台和中国历史文

化资源系统的并发上限数 ⒛0用户;沉浸式口译实训平台、沉浸式雅      }

思实训平台、人工智能口语陪练系统并发上线 gO用户;生成式 AI数

智人慕课系统的并发上线 10用户,同一时间超过 10用户提交 AI生       ”

成式服务,需要列队等待。                         厂

(四 )系统涉及师生语音、训练数据的数据保密:乙方将严格遵

照学校的数据管理相关要求开展数据采集、存储与保护工作,落实对      ′

应保密措施,保障师生数据安全。                      q

十、验收

验收分初次开箱验收、采购人使用单位初步验收和采购人最终验
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收三个阶段,以最终验收为准。

(一 )初次开箱验收

设备到货后,采购人、中标人双方共同开箱验收。如属于检验检

疫法检目录内货物,由采购人、中标人双方会同海关共同开箱验收。

在检查货物原产地、型号、规格、配置符合合同要求后,由中标人负

责安装调试、采购人负责技术验收 (中标人协助),验收以国内行业

标准或合同文本货物供货配置清单中描述的有关技术要求为准。

(二 )采购人使用单位初步验收

在设备安装调试运行正常后,进行试运行测试,通过试运行测试

后进入试运行,试运行不少于 10日 。试运行期间由中标人向采购人

提供详细的试运行报告,报告中至少应详细记录各种实测、运行数据。

项目试运行正常后,中标人向采购人使用单位申请初步验收。初步验

收由采购人使用单位按试运行报告及合同约定,现场查看货物使用情

况。初验完成后,中标人填写初验验收报告并经采购人使用单位确认。

设备整机自安装之日起 1个月内,如果设备不能正常工作或不能

达到设备性能指标,在中标人尽快、尽力排除故障的前提下,仍不能

解决问题,采购人有权要求中标人更换部件或全部新品以解决问题。

中标人应在接到采购人书面申请 (传真、电子邮件有效)后 ,在 1个

月内从原厂运出更换部件或更换新品,费用由中标人承担。新品或新

部件到货安装后 1个月内,仍不能正常工作或不能满足设备验收指标

要求,采购人有权利要求再次换货。设备首次安装之日起 4个月内,

如果设备仍不能正常工作或不能满足设备验收指标要求的,采购人有

权单方解除合同,中标人应无条件退还己收取的全部货款,并按合同

总价⒛%向采购人支付违约金。履约保证金不予退还。履约保证金及

违约金不足弥补采购人损失的,由 中标人负责赔偿。

(三 )采购人最终验收

、
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采购人使用单位根据初验结果,向学校提交最终验收申请,由学

校组织校内相关部门及有关专家进行项目的最终验收。验收依据为合

同文本、招投标文件和国内相应的标准、规范,合同内所列功能参数

逐条验收,并符合采购人稳定安全正常使用的需求。验收合格后,采

购人填写终验验收单,并由中标人向采购人提交设备所包含的所有资

料,以便采购人使用单位日后管理和维护。验收不合格的,限期整改 ,

整改过程中产生的费用和设备发生的一切损失由中标人承担;整改超

过二次的,采购人有权单方解除合同,中标人应无条件退还己收取的

全部货款,并按合同总价 ⒛%向采购人支付违约金。履约保证金不予

退还。履约保证金及违约金不足弥补采购人损失的,由中标人负责赔

偿。

十-、 违约责任

(一 )执行合同中产生纠纷,由采购人与中标人双方协商解决 ;

协商不成,向 甲方所在地有管辖权的人民法院提起诉讼。

(二 )中标人应保证设备 (系统)使用不侵犯第三方知识产权 ,

若产生纠纷,由 中标人承担全部责任及损失。

(三 )采购人及中标人的权利和义务 (甲方:采购人 乙方:中标

人 )

1.除合同约定的违约责任之外,双方按 《政府采购法》 《中华人

民共和国民法典》中的相关条款执行。

2.提供的货物不符合合同要求,或者不能满足招标文件技术要求 ,

乙方必须无条件退换直到合格。否则,甲方有权终止合同,并对乙方

的违约行为报监管机构进行相应的处罚。
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3.除因不可抗力,乙方逾期交货,每天应按合同总价的千分之一

向甲方支付违约金,违约金直接从应付合同价款中扣除。如乙方逾期

十五个工作日仍未交齐货物的,甲方有权终止合同,乙方应按合同总

价百分之十向甲方支付违约金。如乙方存在恶意违约情形 (女口交付假

冒伪劣产品、擅自转包、故意拖延履行、伪造履约证据等),甲方有

权要求乙方支付合同总金额百分之二十的违约金。

4.乙方所交货物的类型、版本、参数、功能需求等在使用中如发

生不符合合同约定、国家标准,或者所供货物达不到约定技术要求的,

或者运行存在较大潜在风险的,导致甲方无法正常使用的,乙方应无

条件全额向甲方退还己收取的合同款,并向甲方支付合同总价款百分

之二十的违约金。

5.乙方所供货物在合理使用期限内,因质量或安装问题造成甲方或第

三方人身伤亡、财产损失的,乙方应负责解决并承担赔偿责任;乙方

应按甲方要求采取退货、换货等方式处理,退换货的一切费用由乙方

承担。

十二、保密条款

甲、乙双方对本合同履行过程中获得的对方的资料数据、商业

技术信息等承担保密责任。未经对方事先书面同意,任何一方不得以

任何形式向第三方泄露,也不得公开本合同及其相关附件内容。本合

同的解除或终止,不免除双方的保密义务。

十三、合同争议解决的方式

本合同在履行过程中发生的争议,由 甲、乙双方协商解决,协商

不成的,提交甲方所在地有管辖权的人民法院裁决。

J
一

t
●

日

凵

凵
l
J
N
Ⅺ
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十四、其他事项

(一 )招标文件、投标文件、

附件均成为合同不可分割的部分。

(二 )合同未尽事宜,由 甲、

定。

十五、合同生效

澄清表 (函 )、 中标通知书、合同

乙双方协商并签订书面协议予以约

合同一式玖份,甲方陆份 , 乙方贰份、鉴证方壹份,甲 、乙双

后生效。 (合同的服 有效 )。

语大学 (盖章)
有

法人

户名:西安外国语大学

开户行:工商银行西安小寨支行

户名:成都威爱数矩科技

有限公司

开户行:中国建设银行股

份有限公司双流分行
代表签字:乙饽

电话: 029-89581311

地址:陕西省西安市莲湖

区高新二路 1号招商银

行大厦 19层

号

账号 : 3700021609088211582

电话 :∞g-85319135

地址:西安市长安区文苑南路

51050152790800003153

电话 :0⒛司mTgzB5

地址 :四川省成都市双流

区东升街道银河路三段

166号 香港城市大学成

都研究院科研楼 2△ OO1

室

日期:刀殇年即5日

岢*磔 场斜
翎
丿

日期:冫0/s年 9月 7日
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序

号

货

物

名

称

产

品

分

项

型

号

口
m
 岫
肝
厂家
产

地
招标参数

数

量

单

位
单价 合计

1

虚

拟

现

实

仿

真

v
R
设

备

移

动

式

虚

拟

现

实

显

示

设

备

舰
⒛

一l 
0

P
C

岛

见

来

技

限

司

青

创

未

科

有

公

青

岛

1.显示设备 :

1.1CPU内 存≥12C,B

RAM DDR5;闪 存 ≥

256GB; WiFi:≥ Wi—Fi

6;蓝牙≥5.3;
1.2屏幕尺寸≥2。 so

英寸 x2,总分辨率≥

432Ox21sO,单 眼分辨

率 21GO眩 160;刷新率

≥7⒛z/gOHz;视场角
≥105°  ;

1.3支持瞳距调节 :

5旷”△lm电机无级调

节;9轴传感器:实现
头部精准 3DoF和

6DoF,1KHz采样频率 ;

支持人脸佩戴感应 ;

1.4摄像头:含四目单
色鱼眼相机、双目RGB

相机、MR深度摄像头 ;

支持 MR透视能力 ;
1.5支持双手≥⒛ 自

由度追踪、支持 4手势

识别模型;支持头部
GDoF追踪,双 6DoF宽

频触感手柄;支持三色

LED指示灯 ,显示开机、

关机、充电状态 ;

25 套 8500 212500

高

性

能

虚

拟

现

实

计

算

Q
0
D
r

联

想

联想
(北

京 )

有限

公司

深

圳

处理器内存≥32GB;硬

盘≥51⒛B SSD+研 B;

独立显卡≥⒛GB主频
≥1。 躬Hz;电源≥

500W;≥ 23.8英寸显

示器 ;

’

~
厶
口 30000 60000

附件 :

分项报价表
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节

点

多

人

同

场

景

在

线

计

算

节

点

528

0m6

浪

潮

浪潮

电子

信息

产业

股份

有限

公司

山

东

机架式,处理器≥2主

频≥2.1GHz;内 存≥

6鹤;独立显卡≥淝GB

硬盘≥鲳OGB“ D+1T;

电源≥⒛Olll阀 ;千兆网

卡羽 ;

1 厶
口 40500 40500

嵌

入

式

沉

浸

式

拍

摄

设

备

定

制

威

爱

数

矩

成都

威爱

数矩

科技

有限

公司

成

都

1.LED灯光系统 :

1.1。 含 3台背景用平

板式柔光灯、2台顶光

用平板式柔光灯、2台

侧光用平板式柔光灯、

3台面光用平板式柔光

灯 ;

2.摄像系统 :

2.1。 摄像机 (1台 ):
CMOS传感器≥1英寸 ,

光学变焦≥⒛ 倍;镜
头光圈范围 :

”.8叫 .5;焦点距离 :
f司 .8△lm1%△lm;支持

内勇黾  10bit 4K30p/

25p视频,并具有
HEⅤC编码,支持 4K
60p / 50p  10bit

HElMI输 出 ;

2.2.图像采集卡 (1

个):环出分辨率:≥
216OpGO,支 持
1440p144, 1080p240;

采集分辨率:≥
216OpGO;支持环出和

采集 ;

3.蓝箱系统 (1套 ):

3.1.无线麦克风 (1

套 ):由一个双通道接
收器和两个无线发射

器组成,可实现远达

1 套
10000

0
100000
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|

丨

3.1.2。 充电盒:电池容

量≥2600毗h;
3.1.3。 麦克风指向性 :

全指向;等效噪声:≤
25dB;监听接口输出
功率:≥⒛ mW@1kHz,
32Ω :

3.2。 抠像蓝幕 (l套 ):

拼接型蓝箱墙板、弧

板、球形板、地板均为
一次模压成型;参考尺

寸

厚度:l块 /17△lm
墙板:250衤 250冰 I7△lm

弧板:270冰 250衤 17△lm

地板:250冰 250冰 17△lm

材料:环保
"材
料、

表面哑光

地板承重:⒛0公斤/
块

颜色:蓝色/绿色
4.监视系统 :

4.1.提词器 (1套 ):
4.1。 l。 提词器分光器 :

2△lm专业镀膜无色分光

镜,分光比⒉ 8,
4.1.2.提词器屏幕:采

用广视角高清分辨率

第 14页 共 砭 页
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4.1.3。 提词器二脚架 :

冷轧钢材质,展开高
度:≥ 18Ocm,承重 :
≥30kg;

4.1.4。 提词器软件:系

统支持主流操作系统 ;

支持 txt、 rtf、 word

等格式文本,并支持直

接打开图片,word,

PPT,视频等文件 ;
4.2。 监控屏幕 (2台 ):

屏幕尺寸≥鲳 英寸 ;

分辨率:≥3S们,kz160;

2

虚

拟

现

实

资

源

系

统

中

国

历

史

文

化

资

源

a
a
o
t
a
 
u
t

·1
 
n
ˇ

 
n
r
 

·1 
c
 
1
亠

 
J
α

 
a

M
o
_
l
·

1
 
E
c
·

10n

威

爱

数

矩

成都

威爱

数矩

科技

有限

公司

成

都

基于数智化智慧教育

与科研平台运行的一

套数字孪生、实训及实

践服务的元宇宙情境

资源系统,资源内容覆

盖党史、新中国史、改

革开放史、社会主义发

展史的重要节点事件 ,

包括但不限于中共一

大、秋收起义、黎平会

议、湘江战役、遵义会

议、开国大典、抗美援

朝等内容,每个内容都

支持师生通过多终端

设备控制自己的数字

替身进行漫游体验,通

过
“
四史
”
的沉浸式教

育,有效提升政治认
同、思想认同、情感认

同,真正做到 “学史明
理、学史增信、学史崇

德、学史力行
”,坚定

对马克思主义的信仰、

对中国特色社会主义

的信念、对中华民族伟

大复兴中国梦的信心 ,

以昂扬姿态为全面建

设社会主义现代化国

家而努力奋斗。

1 套 97000 97000

模

拟

a
 
a

·
1
 
D

M
m
 
o
威

爱

成都

威爱

成

都

1.系统支持不同用户
权限管理,至少包括学

1 套
29800

0
298000
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联

合

国

会

议

虚

拟

仿

真

平

台

_
Μ

U
帆

田
ˉs

数

矩

数矩

科技

有限

公司

|生用户、教师用户、管

理员用户 ;

2.系统结合虚拟仿真
技术为用户提供高度

仿真的实训情境和真

实的交互方式,用户可

在系统内置的沉浸式

情境中进行训练,内置

情境需包括理事会、联

合国大会堂、联合国秘

书楼、全球事务治理一

维和、全球事务治理一

气候治理等;要求系统

具备智能干扰设置:真

实模拟联合国维和工

作、会议可能出现的随

机行为,至少包括代表

抗议离席、代表拍桌抗

议等干扰动作设置;联

合国总部外内置各国

形象的 NPC漫游,各建

筑前内置虚拟导游,可

介绍联合国相关知识 ;

3.系统需结合人工智
能技术为用户提供全

面的测评功能,包括对

话语音评测、发言稿批

改评测和发言语音评

测,助力学生完整体验

联合国工作流程。

4.系统具备统一的用
户管理系统、数据统计

分析系统,用户只需使

用一个账号即可登录

VR头显客户端、PC客

户端及移动客户端,用

户可使用 PC端、移动

端、VR端等不同终端

设备登录系统,且支持

不同设备的多个用户

均可进入同一场景进

行实训训练,同一账号

的形象信息、聊天记

录、短语音记录、图片
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信息、实时语音均实时

展示,不受登录设备影

响 ;

5.系统支持使用三维
建模软件与渲染引擎

构建的 6自 由度可漫

游场景模型,在 PC客

户端可通过键鼠以第
一视角控制虚拟角色

在虚拟场景中漫游 ;

6.全球事务治理-维和

模块,涵盖联合国安全

理事会会议、了解任

务、政治磋商、军事部

署、行动报告撰写、难

民村调研、新闻发布会

口译等功能;(提供系
统截图予以证明 )

6.1。 联合国安全理事

会会议:该训练方式
下,可了解安理会的就

座规则、安理会在维和

中的作用,阅读决议草

案,听其他代表的发言

并投票,并在了解中国

在联合国的一贯立场

后进行发言,会议可能

出现的随机行为,至少

包括代表抗议离席、代

表拍桌抗议等干扰动

作设置 ;

6.2。 了解任务:前往秘

书楼和秘书长进行对

话,了解维和的流程及

本次维和任务,并组建

维和团队 ;

6.3。 政治磋商:在政治

顾问的建议下,和冲突

方和调解方进行多方

会谈,跟读外交话术 ;
6.4.军事部署:根据突

发情况部署、参与本次

任务,挑选装各、前往

冲突地执行任务,完成

l
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任务之后撰写情况说

明报告 ;

6.5.难 民村调研:依次

和难民代表和难民营

负责人沟通 ,了解当前

难民情况并穿插考核

题;根据了解的情况分

配所需应急物质。

6.6。 新闻发布会:作为

口译人员在发言人发

言时做同传练习,在记

者提问时做交传练习 ;

7.全球事务治理一气候

治理以∞p28会议为

背景,涵盖第 ⒛ 次缔
约方大会、年度高级别

部长级圆桌会议、中国

角开幕式暨
“
生态文明

与美丽中国实践
”
边

会、青年气候对话等功

胄邑;

7.1。 第 ⒛ 次缔约方大

会:了解会议信息,在

会议主席和他国代表

发言之后,代表中国进

行发言 ;

7.2.年度高级别部长

级圆桌会议:了解会议

信息,在联合主席和其

他代表做完主旨演讲

之后,由主席选定发言

人选,在规定的时间内

完成发言 ;

7.3。 中国角开幕式暨
“
生态文明与美丽中

国实践
”
边会:了解会

议信息,在环境部长致

辞后发言,并就中国气

候变化战略与行动答

记者问;

7.4.青年气候对话:了

解会议信息,在其他青

年代表发言完成之后
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进行发言 ;

8.平台的交互系统支

持学生通过多终端,包

括移动端、ⅤR端及 PC

端,通过广域网访问 ,

不限制时间与空间,只

需要有账户即可访问,

支持多种教学交互体

验 ;

8.1。 允许在登录系统

后,从角色库中任意选

择一个角色形象作为

自己在模拟联合国虚

拟世界中的数字替身 ,

角色库中可供选择的

角色包括不同性别、不

同年龄阶段、不同穿着

打扮的角色形象模型

不少于 60个 ;

8.2。 所选的角色,支

持用户通过移动端、ⅤR

端及 PC端在模拟联合

国虚拟世界中进行 6

自由度漫游,支持行
走、跑步、坐下、起立

等基本行为动画 ;

8.3。 所有登录系统后 ,

将能够控制自己的数

字替身在同一个模拟

联合国虚拟世界中相

互可见,并可进行通
信 ;

8.4。 支持与模拟联合

国虚拟世界中进行图

片与文本通信,该通信

的内容可被模拟联合

国虚拟世界中看到,退

出系统再次登录后依

然保存 ;

8.4.1.支持与模拟联

合国虚拟世界中进行

短语音通信,每条短语

音不超过 GO秒 ;

8.4.2,支持与模拟联
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合国虚拟世界中进行

短语音通信,每条短语

音不超过 GO秒,该短
语音的内容在退出系

统再次登录后依然保

存 ;

8.4.3.支持的数字替

身在模拟联合国虚拟

世界中遇到其它角色

的数字替身时,可以向

对方拨打语音电话,接

通后可以和对方进行

语音通话 ;

8.5支持控制模拟联合

国数字虚拟替身在场

景中漫游时,可以使用

拍照功能对模拟联合

国虚拟世界进行拍照 ,

得到的照片可以保存

|
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字化素材切换进行展

9.2.2切换到全景视

频、全景图或场景模型

时,演讲者与聆听者的

数字替身能够同时出

现在该三维资源中,每

个聆听者的数字替身

可看到演讲者的数字

替身 ;

9.2.3切换道具模型进

行展示时,用户可以通

过自有漫游的形式,从

不同角度观察、讲解、

学习相关知识点 ;

9.2.4道具模型展示分

为公共空间展示和独

立空间展示,公共空间

展示时,全体用户都在

联大场景空间中一起

观摩;独立空间展示
时,会加载一个预制的

独立小场景供用户和

演讲者单独观摩,避免

因为人数多而造成的

空间阻塞。

9.2.5用户可以将演讲

者授课的幻灯片单独

放大显示,便于清晰地

看到演讲幻灯片 ;

9.2.6用户在演讲时 ,

可以进行全部禁言、全

部解开、主讲管理等操

作,方便控制联大上的

声源干扰 ;

沉

浸

式

口

译

实

训

平

台

X
R
⒈

n
t
r
p
e
t
t
i
n
B
元

威

爱

数

矩

成都

威爱

数矩

科技

有限

公司

成

都

(一 )整体技术指标 :
l。 为保证全校师生均

可随时随地登录平台

进行口译实训,平台需

采用 B/S架构,无须
安装任何插件,即可利

用浏览器进行使用和

管理,应用服务器与数

据库服务器应能分开

1 套
29800

0
298000
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部署;系统须支持主流

浏览器 ;

2.系统应支持不同用
户权限管理,赋予不同

角色不同的管理权限 ,

以实现分级管理;至少

包括学生用户、教师用

户、管理员用户,权限

逐级加强 ;

3.系统需结合虚拟仿
真技术为用户提供高

度仿真的实训情境和

真实的交互方式,用户

可在系统内置的沉浸

式情境中进行口译实

训,内置情境需至少包

含新闻发布会、高层会

谈、TED演讲现场、专

题会议、国际论坛、工

作室、社区医院、西餐

厅、展览馆、茶馆、咖

啡厅等沉浸式情境 ;

4.系统结合人工智能
技术为用户提供全面

的 AI实时测评功能 ,

实训时将对用户的实

训内容从准确度、流利

度、完整度、语速、发

音等多维度进行 AI评

分,有效提升实训效
率 ;

5.系统涵盖文本复述、

文本翻译、音频跟读、

音频复述、音频翻译、

沉浸交替传译、沉浸同

声传译、沉浸联络翻译

等多种训练形式,能有

效满足师生在不同训

练阶段的技能实训需

求 ;

6.系统提供操作简单、

上手容易的口译语料

编辑功能,让教师可制

作符合教学需求和实
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训需求的口译语料,能

有效支持老师开展从

入门到高阶全周期的

口译专项能力训练 ;

7.系统支持图片文本
识别、音频内容识别、

AI配音、AI自动翻译
等功能,让师生通过上

传图片、文本、视频、

音频、PPT文档等富媒

体资源,即可完成口译

语料的制备,简化语料

制作步骤,提高口译课

件制作效率 ;
(二 )功能模块要求 :
系统平台需涵盖班级

实训、语料库、平台语

料库、用户管理、班级

管理、学情管理、课件

管理、主题管理、个人

中心等功能模块 ;

1.班级实训模块:要
求支持文本式、音频

式、沉浸式语料的实

训,用户可根据训练需

求选择不同类型的训

练语料,系统将根据训

练录音提供总分、准确

度、流利度、完整度、

语速、发音等多维度的

AI评分;支持用户通
过班级、主题、类型、

语种进行筛选;支持用

户输入语料标题或内

容进行查找 ;

1.l文本式语料实训 :

系统须包含文本复述

和文本翻译两种实训

模式;实训时,支持自
动录音并上传至后台 ,

同时可查看最近一次

训练结果,支持查看原

文、标准译文、我的译

文、AI评分及重听本

|
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人训练录音等内容 ;

1.1,1文本复述:用户

需在完成原文阅读后 ,

在不完全显示文稿的

情况下,对原文进行内

容复述 ;

1.1.2文本翻译:用户

在阅读短文时,可进行

逐段视译 :

1.2音频式语料实训 :

系统须包含音频跟读、

音频复述、音频翻译三

种实训模式;支持自动

录音并上传至后台,同

时可查看最近一次训

练结果,支持查看原
文、标准译文、我的译

文、AI评分及重听本
人训练录音等内容 ;

1.2。 l音频跟读:用户

可跟着原文音频进行

跟读 ;

1.2.2音频复述:用户

在分段落听取原文音

频后,需对原文内容用

源语进行简要复述 ;

1.2.3音频翻译:用户

在分段落听取原文音

频后,需对原文内容用

目的语进行完整翻译 ;

1.3沉浸式课件实训 :

系统须包含沉浸交替

传译、沉浸同声传译、

沉浸联络翻译三种训

练模式;实训时,支持

自动录音并上传至后

台,同时可查看最近一

次训练结果,支持查看

原文、标准译文、我的

译文、AI评分及重听
本人训练录音等内容 ;

l。 3.1沉浸交替传译 :

在高度仿真的虚拟场

景中,用户需要在每段
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语料播放完毕后立即

使用目标语种进行翻

译,完成翻译后,可提
交翻译录音至系统后

台进行评分 ;

1.3.2沉浸同声传译 :

在高度仿真的虚拟场

景中,用户需要在当前

语料正在播放的同时 ,

不间断的使用目标语

种进行翻译,完成翻译

后 ,可提交翻译录音至

系统后台进行评分 ;

1.3.3沉浸联络翻译 :

在高度仿真的虚拟场

景中,用户需在人物完

成对话后,根据人物的

对话内容进行中译英

或者英译中的翻译训

练,以实现场景中的人

物能互通信息,训练完

成后,可提交翻译录音

至系统后台进行评分 ;

2.语料库模块:支持
管理员和教师用户创

建、查看、编辑、删除、

发布口译语料课件,语

料类型包括文本式课

件、音频式课件、沉浸

式课件;支持用户对发

布课件时的课件难度、

发布渠道等内容进行

选择和标注,其中课件

主题支持学校根据需

求对主题方向进行管

理,包括增加、修改、
删除等操作;支持对口

译语料进行难度标注 ,

其维度应至少包含:信

息难度、语言难度、发

言难度、场景难度等 ;

发布渠道支持教师将

同一口译课件同时发

布给多个班级作为口
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霞填急       
口
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模块,也支持教师将课

件发布至平台语料库

供学生进行自主实训 ;

2.1文本式课件:支持

创建文本复述和文本

翻译两种实训课件,支

持用户仅有短文文本

也可制作课件;系统操

作简单、步骤清晰,仅

通过课件标题、原文及

参考答案的编辑、录音

时长调整等步骤即可

完成课件制作;系统应

具备图片文本识别功

能:制作课件时,上传

短文的截图/照片,系

统将自动识别图片内

容;系统须支持快速划

分句段;支持 AI自动

翻译功能,自动参考答

案,教师只需简单修改

即可;支持成倍调整学

生作答录音时长比,快

速设置答题时间 ;

2.2音频式课件:支持

创建音频跟读、音频复

述、音频翻译三种实训

课件,支持用户仅有英

文音频材料也可制作

课件;系统须操作简
单、步骤清晰,仅通过

课件标题、语料句段、

原文音频剪切、录音时

长调整、译文编辑等步

骤即可完成课件制作 ;

应具备音频识别转写

|
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修改即可;支持成倍调

整学生作答录音时长

比,快速设置答题时
间 ;

2.3沉浸式课件:支持

创建沉浸交替传译、沉

浸同声传译、沉浸联络

翻译三种实训课件,支

持用户利用文本、PPT、

视频、音频等语料资源

就可完成一个沉浸式

课件的制作;制备语料

时支持上

传。mp3/。 wav/。 ppt/.p

ptx/。 mp〃.jpg等格式

文件;课件编辑时,须

支持根据原文快速自

动划分语料句段、AI

配音自动将文本转化

为音频、AI语音识别

自动将音频或视频转

化为文本、AI翻译自

动提供译文参考答案

等功能 ;

2.3.1沉浸交替传译 :

至少包括新闻发布会、

高层会谈、TED现场、

专题会议等情境,支持

包括人物对话、幻灯片

文稿等类型的语料制

作 ;

2.3.2沉浸同声传译 :

至少包括国际经贸论

坛、小型工作室等情

境,支持包括文稿视
频、字幕视频等类型的

语料制作 ;

2.3.3沉浸联络翻译 :

至少包括社区医院、西

餐厅、展览馆、中式茶

馆、咖啡厅等情境,支

持联络对话类型的语

料制作 ;

3.平台语料库模块 :

l
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3.1口译实训课件:涵

盖国际事务、经济、科

技、教育、商业、文体、

社会、生态等主题的实

训内容,每个主题的实

训课件需要包含文本

复述、文本翻译、音频

跟读、音频复述、音频

翻译、沉浸交替传译、

沉浸同声传译、沉浸联

络翻译多种训练形式

的内容;包含但不限于

3.1司.1.8,每类主题

内包括不少于 10个音

视频材料,每个材料时

长不少于 1分钟,语种

包括中英俄西葡德法

日阿 ;

3.1.1国 际事务:至少
涉及联合国发言人致

辞、国际名人讲话、全

球倡议、各国领导或者

外交发言人致辞等实

训课件 ;

3.1.2经济主题:至少

涉及世界经济论坛发

言、外交部例行记者会

等实训课件 ;

3.1.3科技主题:需至

少涉及 TED演讲、世界

电信和信息社会日致

辞、先进武器介绍、人

工智能介绍、科研工作

介绍等实训课件 ;

3.1.4教育主题:需至

少涉及著名大学校长

开学典礼讲话和毕业

典礼演讲、国际教育日

致辞、心理健康教育大

会演讲等实训课件 ;

3.1.5商业主题:需至

少涉及乔布斯斯坦大

学演讲、Ted商业人士

演讲、金融论坛发言、
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世界华商高峰论坛等

实训内容 :

3.1.6文体主题:需至

少涉及亚洲文明对话

大会名人演讲、中国很

潮不同主题演讲等实

训内容 ;

3.1.7社会主题:需至

少涉及国际妇女节致

辞、联合国维持和平人

员国际日致辞、TED社

会主题演讲、全国人大

记者会发言等实训内

容 ;

3.1.8生态主题:需至

少涉及联合国气候行

动峰会发言、世界海洋

日致辞、国际生物多样

性日致辞、防治荒漠化

和干旱世界日致辞、联

合国环境大会演讲等

实训内容 ;

4.用户管理模块:主

要分为教师管理和学

生管理,管理员用户可

针对教师和学生用户

的账号进行管理,包括

添加、批量添加、编辑

账号信息、删除账号等

操作;教师和学生用户

不具备该功能 ;

5.班级管理模块:主

要针对班级的情况进

行管理,管理员用户和

教师用户可创建、解散

班级,并支持查看班级

成员、移除班级成员 ,

并可审核学生用户的

入班申请;管理员用户

同时可新增和删减年

级;学生用户仅可通过

班级序号申请加入班

级,也可退出班级,在

班级内时,可查看该班

J

J
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级的同学列表 ;

6.学情管理模块:须

涵盖学校教学所需的

实训进度排行、实训能

力、实训时间、实训热

点、实训成绩、实训详

情等学情数据的展示

和可视化分析,帮助教

师及管理人员了解所

有班级的实训情况;实

训数据须覆盖文本复

述、文本翻译、音频跟

读、音频复述、音频翻

译、沉浸交替传译、沉

浸同声传译、沉浸联络

翻译等课件类型;实训

详情支持对学生的实

训成绩
“一查到底

”
,

可查看学生任意一次

的实训成绩 (包括教师

评分及 AI评分,准确

度、流利度、完整度、

语速、发音的分维度评

分)以及实训录音 (包

括录音音频,及音频自

动转化的文本);

6.1进度排行:统计用

户在班级中的实训进

度排名 ;

6.2实训能力:统计用

户自定义各类课件实

训的平均分 ;

6.3实训时间:统计用

户的在线时长和实训

时长,包括本周在线时

长、本周实训时长、历

‘
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展示和分析 ;

6.5实训成绩:统计用

户在系统中进行各类

课件实训的每一次成

绩 ;

6.6实训详情:统计用

户的实训详情 ,用户可

查看某次实训的详细

信息,包括课件原文、

课件译文、我的译文、

AI评分和教师评分 ,

并可重听该次实训的

训练录音 ;

沉

浸

式

雅

思

实

训

平

台

ⅩRΑ
H
Ε
L
Τ
S
s
p
e
a
k
i
n
g

威

爱

数

矩

成都

威爱

数矩

科技

有限

公司

成

都

1.系统需采用三层

B/S架构和 C/S架构统
一设计,浏览器端和客

户端由统一的服务器

端提供集中服务;浏览

器端 (无需安装任何插

件,即可直接通过浏览

器使用和管理,支持主

流浏览器;客户端需适

配市场主流 VR头显 ,

同时支持眼控凝视功

能,不使用手柄,也可

进行实训体验。支持

ⅤR客户端和浏览器端

的双端口登录使用,题

库同步、数据互通。

2.浏览器端提供账户

设置、班级管理、雅思

话题库、数据管理等功

能;ⅤR客户端提供雅

思口语实训、考试全流

程,以及数据统计功
胄邕。

3.系统需结合人工智

能技术为用户提供全

面的 AI测评功能,提

供总分,及流畅度、词

汇、语法、发音、语速

等多维度的 AI评分 ;
4.在浏览器端可根据

角色和性别选择系统

l 套
00

8
 
0
92
298000
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名为用户英文名。

5.系统支持单个编辑

并添加话题内容、参考

答案;同时支持批量添

加话题功能,通过下载

话题库模板表格批量

导入话题内容,支持对

话题进行分类设置、话

题难度级别设置 (至少

包含难、中、易三个级

别 )、 问题及参考答案

设置等。系统支持话题

收藏、优秀答案推荐等

功能。

6.▲系统应至少提供

雅思口语考试题库,不

少于 100个话题,且保
证随雅思考试题库更

新时间更新话题库。

7.系统提供过程性、可

视化的学情大数据,包

括班级、学生训练时

间、训练时长、最高分、

每一次的训练得分 (包

括 AI得分,及 自动换
算的雅思分数 )、 能力

综述。支持用户查看任

意训练内容的题目原

文、学生作答录音,支

持语音识别功能,可将

学生录音转为文本方

便查看。

8.系统 lrR客户端支持

练习模式和考试模式。

练习模式支持用户自

由选择雅思口语中的

Part1 、Part2、  Part3

或 Partl-Part3进彳亍
口语实训 ,支持 自选任
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意话题或系统根据用

户实训记录和成绩推

荐话题;考试模式下 ,
用户可选择考官,应至

少提供标准英音、标准

美音的考官供选择。

9.▲系统 VR客户端考

试模式即完全按照真

实雅思口语考试的流

程进行,包含出示证
件、考生认证、候考 ,

进入考室、开始考试等

环节,支持用户利用
ⅤR头显进行场景漫游 ,

与考场工作人员自由

对话等。考试总时长为

1⒌ 18分钟,系统根据

用户实训记录和成绩

筛选并推荐话题进行

考试 ,用户完成Part1_

Part3的 口语考试全流

程并提交后,系统自动

进行 AI评测,并显示
综合得分 (包括百分制

和雅思分制 )、 词汇、

语速、流利度、发音等

维度分数,以及能力综

述。系统应提供准确的

语速展示,142词 /分
钟,以帮助用户达到语

速训练的目的。

10.系统ⅤR客户端支

持中文、英文界面语 ,

用户可自由选择。

人

工

智

能

口

语

陪

练

系

统

Tal

kGP

T—A

I

威

爱

数

矩

成都

威爱

数矩

科技

有限

公司

成

都

(一 )整体指标 :
1.系统采用 B邝 架构

设计,浏览器端无须安

装任何插件,即可利用

浏览器进行登录并进

行教学管理,支持主流

浏览器登录并进行实

训学习。

2.系统应支持不同用

户权限管理,赋予不同

l 套
29800

0
298000
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用户不同的管理权限 ,

以实现分级管理;至少

包括学生用户、教师用

户、管理员用户以及超

级管理员用户 ,权限逐

级加强。

3.系统支持基于人工

智能算法实现的人机

自由对话模式与场景

引导对话模式。两种模

式下,系统均能记录用

户的人机对话过程性

数据 (包括音频与语音

识别文本),并能多维
度对人机对话的过程

给予 AI评测分析报
告。

4.系统支持教师用户

以及管理员用户使用

管理后台的语料模块

对系统自身的语料进

行补充、优化、新建智

能会话语料,逐步打造

具备自身校本特色的

智慧外语教学引擎。

5.系统支持男女数字

真身的选择,用户可根

据实际情况需求选择

智能会话的角色形象。

6.系统支持展示全校

用户的整体学情大数

据可视化展示,通过系

统访问量、系统总实训

量、用户平均分、用户

使用时长、热门训练饼

状图、积分排名等多个

指标进行可视化数据

分析,并根据年级和专

业进行不同维度的数

据查看和筛选 ,数据实

时动态更新。

(二 )功能模块要求 :
1.网页端需涵盖成绩、

后台管理、个人中心、

|
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语料库等功能模块。

1.1成绩:支持所有用

户可通过成绩查看每

次实训详情及相关数

据。

1.2后台管理:支持包

括用户管理、班级管

理、数据管理和参数管

理等功能。

1.3个人中心:所有用

户均可进入个人设置 ,

查看自己的个人信息

和账号密码,并进行修

改;学生用户可通过班

级号申请入班或自主

退出班级 ;

1.4语料库:系统支持

教师根据教学目标和

内容创建场景引导式

对话内容 :

2.系统支持用户管理

功能:具备学生、教师、

管理员与超级管理员

等角色账户,权限逐级

上升,支撑整个学校用

户系统的平稳运行。系

统预置超级管理员,此

角色可创建管理员、教

师以及学生角色、将管

理员、教师权限分配到

更多用户上,方便管理

学生角色,超级管理员

可对所有本校用户进

行增删改查等操作;师

生可凭借自己的账号

和初始密码登录,登录

后可修改密码 ,绑定邮

雾辎 獐

码 ;

3.▲人机自由对话模

式下,用户可选择任意

一个角色形象进行对

话。开启对话后,由
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AI数字教师先提出问

题,随后用户可根据问

题进行回答,按照这样

的循环,直至结束本轮

会话。

3.1。 用户的每次会话 ,

系统均会记录音频与

语音识别文本 ,便于用

户查看 ;

3.2。 每个不同的角色

形象,均具备独特的音

色,模拟最真实的交际

情境 ;

4.▲场景引导对话模

式下,用户可选择任意
一个对话角色形象,并

选择一个主题情境类

型启动对话。开启对话

后,首先由 AI数字教
师根据用户选用的主

题情境类型抛出第一

句话,然后等待用户进

行回复,按照这样的循

环,按照这样的循环 ,
直至结束本轮会话 ;

4.1用户的每次会话 ,

系统均会记录音频与

语音识别文本,便于用

户查看 ;

4.2每个不同的角色形

象,均具备独特的音
色,模拟最真实的交际

情境 ;

4.3主题情境类型包

括:兴趣爱好、活动经

历、时尚装扮、游戏、

太空、安全问题、旅行

游玩、科技创新、人生

价值、人际交往、环保、

心情状态、居住环境、

工作、社会生活、健康

生活、文化教育、校园、

交通、恋爱婚姻等,每

个场景类型的会话轮
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数不低于 10轮 ;

4.4用户会话过程中 ,

每个不同的主题情境

均配备相应的交际场

景,以增强用户的沉浸

感 ;

5.▲系统自动记录用

户交际训练的过程性

数据与评价性数据,并

进行加权计算从而得

到积分。平台的可视化

大数据分析模块中可

对该积分进行展示和

查看 ;

6.系统支持教师与管

理员用户对系统自身

的语料进行补充、优

化,或新建智能会话语

料; 支持教师在完成
创建引导式对话语料

后,根据语料主题及内

容适配不同的场景。系

统场景库中预制场景

不少于 50个。

生

成

式

A
Ⅰ

数

智

人

慕

课

系

统

AI—

Aut

o_T

eac

her

威

爱

数

矩

成都

威爱

数矩

科技

有限

公司

成

都

1.提供≥32位 3D数智

人形象制作服务和≥

鲳OO分钟数字资源用

于制作 AI数智人慕

课 ;

2.▲系统的虚拟人列

表中,除了自己可定制

的 2D数字克隆形象

外,还包含多个已被授

权的 2D数字形象可供

选择应用,包含≥100

个不同年龄、不同性别

的 3D虚拟人形象和≥

10个 2.sIl真人形象 ;

3.支持用户上传 PPT

教学资源用于制作教

学课程,上传的 PPT可

自动分页,用户可在每

个分页上进行编辑调

整,包括设置数智人形

1 套
19800

0
198000
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象、页面背景、视频、

文字、背景音乐、讲课

脚本等内容,PPT页面、

视频均可进行左对齐、

全屏、右对齐等位置调

整 ,方便用户调整视频

布局 ;

4.支持用户从虚拟人

列表中任意选择一个

数字形象,作为教学课

程视频的主讲人,每页

慕课仅支持一个形象

选择,用户可对虚拟形

象进行放大、缩小以及

任意调整位置等操作 ;

5.支撑教师上传授课

的文字或语音脚本,作

为驱动数字讲师的素

材,当上传文字时,支

持通过 AI合成讲课音
频;语音脚本包括上传

自己录制的音频,也可

利用系统录制不超过 5

分钟的音频 ;

6.▲系统支持≥31种

语言,以满足不同语种

的教学需求,同时支持

选用男、女不同口音 ,

中文模式下,支持≥5
种方言,英语模式下 ,
支持≥3种发音模式 ,

以满足不同场景下的

口音需求 ;

7.支持教师提交已经

配置好的课程素材上

传到后台服务器,使用

AI自 动运算训练,输
出能够被讲课内容自

动化驱动教师数字形

象产生真实授课表情

的课程视频 ;

沉

浸

式

VIⅤ

EDM
—XR

威

爱

数

都

爱

矩

成

威

数

成

都

1.系统架构 ;

1.1支持多种三维模型

格式在引擎中渲染得

l 套 90000 90000
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慕

课

拍

摄

系

统

AI—

Moo

C

|矩 科技

有限

公司

|

到可支撑沉浸式慕课

情境录制的 6Dof场

景,文件格式为
“。pak

格式
”
;

1.2支持多种类型的情

境素材包导入系统,包

括 360° VR全景图片、

全景视频、全景 CG动

画、2D图片、2D视频、
2D CG动画及 6Dof可

漫游场景 3D模型 ;
1.3全景视频及全景
CG动画横向分辨率不

低于 3泓OPx,宽高比
2:⒈ 码率不低于 10OO0

kbps;全景图横向分辨

率不低于 7GgOPx,宽

高比 2:1;2D图片、
2D视频、2D CG动画分
辨率不低于 10BOP;

1.4场景模型要求 6

自由度三维场景模型

面数 (四边面)不低于
5万 , (三角面)不低
于 10万 ,材质球数量
不低于 10个 ,重要贴
图分辨率不低于

512px;

2.功能模块

2.1支持用户实现可交

互、可自由对话的情境

化训练模式 ;

2.1.1支持用户在

6Dof场景中自主漫
游,实现灵活真实的情

境录制现场 ;

2.1.2支持用户在场景

中切换场景视角,可实

现一个场景,多个录制

视角,增加场景的利用

率,包含视角自由移
动,相机机位自由移动

旋转等。

2.1.3支持用户对场

|
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景旋转视角进行恢复

复位操作 ;

2.1。 4支持用户通过隐

藏/显示按钮对系统中

的虚拟情境进行隐藏

或显示 ;

2.1.5支持设置人物在

场景中的位置调整:上

下移动,左右移动,放

大缩小、旋转 ;

2.1.6可 自定义是否使

用副屏。副屏对主屏场

景控制调整可实现实

时更新;可利用副屏实

时展示并控制

PPT/Word/Exce1及 其

他文件 ;

2.1.7可 自由调节抠像

区域的亮度、对比度、

色相、饱和度、透明度

等 ;

2,1.8可录制多种素

材:视频帧、视频、无
声视频、纯音频文件 ;

最高可录制 巛/60帧

视频画面;格式为
MP4/PNG序 列,PNG序

列图像可供用户自由

合成为高质量 巛 视

频 ;

2.2▲支持对用户在场

景中进行语言交互训

练,支持用户与场景中

ai进行连续对话 ;
2.3▲支持素材库模块

应用;提供包括商务英

语、红色党建、科技展

览、文旅 3D场景、艺

术舞台、城市风景、自

然环境等素材,素材库

需提供总量不少于 100

套的三维虚拟实训场

景,支持用户进行搜
索,可以按照素材类型
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标签对所有的素材资

源进行分类,可以通过

搜索框基于素材名称

关键词进行快速搜索 ;

同时支持用户导入规

定格式的素材文件,其

中全景图、图片的格式

为 jpg、 png,全景视

频、视频的格式为

MP4、 6Dof场景模型的

格式为 pak;支持对用

户回看录制好的视频

资源,支持用户将录制

好的视频导出 ;

2.3.1商务英语教学类

资源包:包含公司办公

室,商务谈判会议室 ,

会客室,广交会虚拟场

景,酒会,会议现场 ,

|产品发布会,博览会 ,

银行外币兑换窗口,酒

店大厅,飞机商务舱等

各类 3D场景 ;

2.3.2演讲实训类资源

包:包括国际会议、新

闻发布会、演播厅、报

告厅、国际ⅢD会场、

国际论坛现场、校园演

讲、大学礼堂、演讲辩

论会场、联合国大会等

⒛ 场景 ;

2.3.3红色党建类资源

包:包括毛泽东故居、

马克思故居、东山学

校、南岸私塾、湖南第

一师范学校、岳麓山、

橘子洲、新民学会旧

址、湘江评论旧址、八

角楼、工人补习夜校、

黄洋界、井冈山革命根

据地、八角楼、中共一

大旧址、秋收起义、黎

平会议、遵义会议会

址、四渡赤水纪念馆/
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战斗遗址、中美建交等

3D场景 ;
2.3.4科技展览类资源

包:包括火星、月球、
天空舱、ⅤR红色展馆、

电器博览会、电子产品

博览会、工程机械展览

馆、击剑展览馆、机器

人展厅、汽车博览会、

摄影展、古诗词活动

展、及其他各类展览馆

等 3D场景 ;

2.3.5室内家居类资源

包:包括公寓、客餐厅、

卧室、书房、阳台、厨

房等 3D场景 ;
2.3.6包含 3D场景及
360° 全景图:商周大
殿、大雁塔、长安城、

青阳宫、古代集市、九

眼桥、金字塔/丿币生人

面像、古巴比伦、奥林

匹斯神殿天安门故宫、

丝绸博览会等 3D场

景 ;

2.3.7艺术舞台类资源

包:茶馆、戏剧院、婚
宴等 3D场景 ;

2.3.8城市风景类资源

包:城市、街道、村镇、

小区、地铁站、工厂、

公园等 3D场景 ;

2.3.9自 然环境类资源

包:自然风光、海洋、

森林、沙漠戈壁、火山

等 3D场景。

合计 壹佰玖拾玖万元整 1990000.00元
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